Vragen om "interactief" met een groep ouders rond te "filosoferen"
Vanuit het boek "Waarom leef ik?" (Davidsfonds/Infodok)

Startvraag A: Hoe kun je gelukkig zijn? (Gele kaartjes)
Mogelijke antwoorden ter overweging:
1. door goede punten te halen,
2. door jezelf een plezier te doen, 
3. door groot en rijk te worden,
4. door veel vrienden te hebben,
5. door geen ruzie te maken,
6. door vrij te zijn en te doen wat je wilt
Startvraag B: Waarom leven wij? (Groene kaartjes)
Mogelijke antwoorden ter overweging:
1. om te werken,
2. om te genieten van het leven,
3. omdat onze ouders elkaar hebben ontmoet,
4. om kinderen te krijgen,
5. omdat we een goede gezondheid hebben,
6. om andere mensen niet alleen te laten.

Startvraag C: Waarom bestaat de mens? (Grijze kaartjes)
Mogelijke antwoorden ter overweging:
1. omdat God het gewild heeft,
2. omdat het leven zich al miljoenen jaren ontwikkelt en zo bij de mens is uitgekomen,
3. omdat de aarde bewoond moest worden,
4. omdat de mens het enige wezen is dat alles kan begrijpen en verklaren,
5. zomaar.
Een voorbeeld van hoe het verder gaat bij elke overweging: stel je neemt antwoord 2 bij de vraag "waarom bestaat de mens?", dus: "omdat het leven zich al miljoenen jaren ontwikkelt en zo bij de mens is uitgekomen". Dan kan je je nieuwe vragen stellen zoals:

2.1 waarom is er leven ontstaan op aarde?

2.2 had de mens net zo goed niet kunnen bestaan?

2.3 is de mens het einddoel van deze ontwikkeling?


En zo kan dat bij elke vraag.
Voor deze werkvorm wordt een spel ontwikkeld met kaartjes (eind sept.'08 is het klaar):
Kaartjes in drie kleuren per startvraag een nieuwe kleur. Zo worden de startvragen onderscheiden.

Op de ene kant van de kaartjes staat een mogelijk antwoord ter overweging. Er zijn zo'n 5 à 6 mogelijke antwoorden, dus ook zoveel kaartjes.

Op de keerzijde van het kaartje staan onder elkaar opgesomd: de vervolgantwoorden per antwoord ter overweging. Zie daarvoor in het boek: "Waarom leef ik?"
